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1. Introducao

Resumo

O objetivo deste artigo foi relatar as experiéncias vivenciadas na aplicag@o
de jogos didaticos durante o programa residéncia pedagdgica, como forma
de discutir a importancia de metodologias alternativas ao ensino
tradicional, associando os aspectos da teoria e a pratica docente durante o
processo de formagdo de professores. Para isso, buscamos relacionar as
referéncias bibliograficas de autores importantes para a discussdo dos
jogos didaticos e o ensino de biologia, com as experiéncias e vivéncias do
autor no seu campo de residéncia. Os jogos foram aplicados no
componente curricular de biologia em turmas do segundo ano do ensino
médio do Centro de Ensino Dr. Fernando Castro durante os meses de abril
e maio do ano de 2019 no municipio de Buriticupu — MA. A pesquisa foi
baseada na observagdo dos pesquisadores, utilizando ainda como
instrumento de coleta didlogos informais, fotografias e entrevistas, se
caracterizando como qualitativa-descritiva. Entre os resultados mais
importantes destaca-se os diversos aspectos positivos dos jogos didaticos
quanto a motivagdo, participacdo e auxilio no processo de ensino e
aprendizagem de contetidos considerados “dificeis”. Ressalta-se a
importancia do planejamento para efetiva aplicacdo de jogos didaticos de
forma a associar os aspectos ludicos e pedagogicos.

As questdes inerentes ao ensino de biologia tém sido foco de aten¢do em virtude

das dificuldades apresentadas quanto a relagdo entre o processo de ensino e

aprendizagem. Existe uma evidente preocupagdo no excesso de abordagens puramente

tecnicistas, baseadas na memorizacdo de conceitos vinculados a aulas expositivas com
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mera transmissdo de conceitos ¢ denominac¢des [7]. E necessario que os contetdos
apresentados em sala de aula sejam meios para o desenvolvimento cognitivo e social do
educando [26].

A utilizagdo de estratégias diversificadas pode contribuir para apropriagao
efetiva dos contetdos, evitando assim a fragmentacdo do ensino e a mecanizacdo das
aulas [4]. Entre os diferentes recursos destacam-se os jogos didaticos, por apresentarem
caracteristicas ludica, de estimulo a aprendizagem e a interacdo entre professor — aluno
— conhecimento [30].

Apesar da importancia do uso de estratégias diversificadas, existe uma barreira
entre a aplicagdo tedrico/pratica de tais agdes, fato associado em virtude da defasagem
existente na formagao de professores de biologia [28]. Desse modo a vivéncia no ambito
escolar se faz necessdria por propiciar ao professor em formagdo a compreensao do
ambiente escolar e a integragdo de seus conhecimentos com a experiéncia articulada na
pratica docente [21]. Frente as especificidades do processo educativo, essa vivéncia ¢é
indispensavel para a formacao docente.

Em 2018 a Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
langou o Programa Residéncia Pedagogica proposta pelo edital 6/2018, visando articular
a teoria e a pratica docente [11]. Com a finaliza¢dao do programa, entende-se que relatar
as agdes desempenhadas em seu ambito ¢ significativo para discutir a importancia do
uso de estratégias diversificadas de ensino, como os jogos didaticos.

Nesse artigo, buscamos estabelecer a importancia dos jogos didaticos como
recurso durante o periodo de residéncia pedagoégica dos residentes do curso de
Licenciatura em Biologia do Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e Tecnologia do
Maranhao — IFMA, Campus Buriticupu. As experiéncias vivenciadas em conjunto com
o referencial tedrico apresentado, permitem uma analise critica e reflexiva, abordando
aspectos positivos e negativos da tematica em discussdo. Desse modo, o objetivo deste

trabalho ¢ relatar a experiéncia dos autores durante a aplicacdo de jogos didaticos em
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turmas do 2° do ensino médio no ambito do programa residéncia pedagogica

desenvolvido no Centro de Ensino Dr. Fernando Castro, municipio de Buriticupu — MA.

2. Referencial tedrico

O ensino de biologia ¢ um desafio para a pratica docente. Nesse sentido, para
superar as problematicas existentes, o uso de jogos didaticos facilita a compreensao de
assuntos, considerados “dificeis”, por estimular diversas habilidades e competéncias [8].
A existéncia dos jogos € antiga no cotidiano, mas seu papel na educagdo ¢ discutido a
partir de meados do século XX [26].

Segundo [18,19], as atividades ludicas constituem ferramentas modernas de
ensinar, pois representam e proporcionam formas descontraidas de trabalhar as
dificuldades dos alunos, facilitando a constru¢do do conhecimento. Entende-se como
jogo educacional um objeto de ensino que tem o objetivo de estimular a aprendizagem
dos alunos por meio de propriedades ludicas [14]. Assim, entende-se que a utilizagdo
dessa ferramenta estimuladora transforma a pratica de ensino em uma experiéncia
prazerosa, sendo usada como um recurso fundamental na aproximacdo dos alunos ao
conhecimento especifico, aumentando assim o desempenho inclusive em temas
considerados de “dificil compreensao” [20].

Para [15] o jogo pode ser definido como uma atividade realizada obedecendo a
limites de tempo e de espago, de acordo com regras definidas e obrigatorias, dotado de
objetivo, que acompanha um sentimento de tensao e euforia, além da realizacdo de uma
atividade diferente da rotina escolar. Nesse contexto, o jogo educacional diferencia-se
do material pedagdgico, pois além de conter o aspecto ludico, também pode ser
utilizado como uma alternativa para promover uma melhora no desempenho dos
estudantes em variados contetdos [30]. Seguindo ainda os pressupostos de [3], o
principal objetivo ¢ a utilizagdo na forma de possibilitar a ampliacao da visdo do aluno e
que ele participe do processo de aprendizagem para que ndo seja apenas espectador dos

conteudos.
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No cotidiano da sala de aula, os jogos podem ser utilizados em inumeras
possibilidades nas aulas de Biologia para que seja facilitado a aprendizagem do aluno
[36]. Ressalta-se que a escolha deve depender de alguns fatores como: a finalidade de
sua utilizacdo, os objetivos a serem alcancados, a disponibilidade financeira para sua
aquisicao e, ainda, a aceitabilidade dos alunos. Apesar da grande variabilidade de uso os
jogos devem ser adotados de acordo com critérios especificos de cada turma [18]. Nota-
se, durante a execucdo, que a participagdo dos discentes e a familiaridade com os jogos
¢ variavel para cada uma das turmas de acordo com o tipo de jogo. A transposi¢do de
conteudos por meio da utilizagdo de jogos didaticos apresenta-se como proposta
facilitadora do processo de ensino-aprendizagem, buscando tornar as aulas mais
cativantes ¢ dinamicas [2].

O uso de jogos ¢ apontado por diferentes documentos legais, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) orienta a utilizacdo de jogos pedagdgicos para o
desenvolvimento de habilidades especificas para cada itinerario formativo [5]. Apesar
disso, ocorrem criticas ao uso em virtude do aspecto ludico apresentado [26]. O
planejamento das atividades por parte do docente com regras e atividades programadas,
assegura o equilibrio entre o aspecto ludico e o educativo, [31]. Um jogo pedagdgico ¢
aquele no qual os objetivos sdo planejados e selecionados com o intuito de promover o
desenvolvimento de conhecimentos especificos [3]. E necessario que os objetivos s dos
jogos sejam claros, caso contrario, eles correm o risco de serem construidos por
concepgOes espontaneamente apreendidas e acabam sendo utilizados apenas como
forma de diversdo ou simples “fazer por fazer” [26]. Por isso, ¢ fundamental a
participagdo o docente no planejamento e execugdo, pois sdo a sua presenca e
direcionamento que fardo com que essa a¢ao pedagogica seja afirmada e efetivada [28].

Por outro lado, também podemos abordar os desafios para a praxis docente
quando hd o contraste entre teoria e pratica, da Residéncia Pedagdgica. Dado os

inimeros desafios da educagdo, ressalta-se a importancia do papel do professor neste
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processo [21]. Assim € necessario refletirmos sobre a importincia da formagdo de
professores devido a estreita relagdo entre as habilidades do professor e o aprendizado
dos discentes [32]. Essa reflexdo passa pelo processo de experiéncia e imersdo em
contextos escolares de forma a ndo se reduzir o papel docente a mera execuciao de
acoes, sem a devida reflexdo de sua pratica [22].

Proporcionar aos professores em formagao experiéncia ¢ um processo complexo
sendo necessarios diversos pontos de articulagdo e integracdo do conhecimento com a
pratica [23]. Nesse aspecto, programas de formagao de professores, sdo fundamentais
para derrubar a “barreira” existente entre a teoria e a pratica nos cursos de licenciatura.

A Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior langou o
Programa Residéncia Pedagdgica proposta pelo edital 6/2018, visando articular a teoria
e a pratica [11]. O nucleo referente ao componente curricular Biologia no municipio de
Buriticupu -MA foi formado por 2 (dois) docentes orientadores, 3(trés) preceptores e 30
(trinta) residentes, distribuidos em 3 (trés) escolas participantes. Dessa forma, durante
os 18 meses de aplicacdo do programa foram compartilhadas experiéncias fundamentais
para a formagdo do licenciando ao aproximar a identidade do futuro profissional a
realidade escolar [23], possibilitando a aplicagdo na pratica da teoria [27].

A imersdo dos residentes aproxima ao ambiente escolar e quebra o isolamento
existente entre as IES e a escola [25]. Esse processo produz autonomia para a tomada
de decisdes e fomenta criatividade em metodologias ativas ao construir e reconstruir

reflexdes sobre a teoria e a pratica [9].

3. Metodologia

As atividades propostas foram realizadas pelos residentes do Programa
Residéncia pedagdgica executados na escola campo Centro de Ensino Dr. Fernando
Castro, localizada na zona urbana do municipio de Buriticupu — MA. Os jogos

produzidos foram desenvolvidos em quatro turmas do segundo ano do ensino médio
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durante o periodo de imersdo na realidade escolar, entre os meses de abril € maio do ano
de 2019.

Em um primeiro momento foram realizadas pesquisas bibliograficas de
abordagem qualitativa de forma a subsidiar as a¢des executadas. Em seguida, conforme
planejamento da disciplina, foram selecionados cinco jogos de forma a adequar o
material produzido com os conteudos abordados em sala de aula: jogo quebra-cabeca,
bingo pedagogico, jogo de dados, palavras- cruzadas e a Roleta zoo.

Esse artigo trata-se de um relato de carater qualitativo — descritivo. A pesquisa
foi baseada na observacao dos pesquisadores, utilizando ainda como instrumento de
coleta dialogos informais, fotografias e entrevistas com o publico-alvo conforme

estabelecido por [13].

4. Desenvolvimento e discussao

A aplicagdo dos jogos didaticos selecionados ocorreu no contexto do Programa
Residéncia Pedagogica. Ao todo o programa apresentou um total de 440 horas de
atividades distribuidas em trés etapas: a) observacao (60horas); b) imersdo na realidade
escolar (320 horas), c) relatorios (60 horas). Os jogos didaticos foram aplicados durante
a etapa de imersao e corresponderam a 20 horas do total de atividades. Durante todo o
processo de desenvolvimento e aplicacdo dos jogos houve contribui¢cdes do professor
preceptor da escola campo e do docente orientador do Instituto Federal do Maranhao.

Durante a pesquisa nota-se que o processo de planejamento das atividades ¢
indispensavel para a pratica docente, de modo a evitar um distanciamento entre o que se
ensina e o que se aprende. Em [33] ¢ possivel notar que ¢ comum no ensino de biologia
a fragmentacdo de conceitos fora da realidade dos discentes, sendo tal problematica
comum e recorrente em diferentes realidades.

E notéria a necessidade das escolas de Buriticupu por projetos que auxiliem na
melhoria do ensino bésico por meio de intervencdes positivas € nas estratégias de

ensino. A realidade da educagdo ¢ verificada pelas baixas notas obtidas em indices
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como o IDEB. Dessa forma, foi oportuna a participagdo dos licenciandos de Biologia do
IFMA — Campus Buriticupu frente a estes desafios.

As experiéncias propiciaram a resolugdo de questdes atreladas a pratica docente.
A participacdo permitiu que o IFMA execute parte de sua fun¢do social, contribuindo
com o desenvolvimento de praticas que acrescentem melhorias para a comunidade local.
Além disso, os jogos didaticos configuram-se como incentivadores dos processos de
pesquisa e de extensdo ao aperfeigoar a formacao dos discentes do curso de licenciatura
em Biologia — Campus Buriticupu, por meio de atividades que fortalecam o campo da
pratica e conduzam o futuro egresso a exercitar de forma ativa a relacdo entre teoria e
pratica profissional docente, aproximando as propostas presentes na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) as escolas.

Outro fato importante que refor¢a o planejamento das atividades ¢ a associagao
do jogo didatico com a série / ano em que ¢ aplicado, sendo necessario que haja
relacdo entre o jogo e o contetido que o docente esteja lecionando naquele periodo em
sala, pois s6 assim o uso de tal recurso faz sentido, facilitando a aprendizagem, de forma
que envolva o professor e os alunos, sendo ambos inseridos no processo ensino-
aprendizagem , ndo se tornando em ume “fazer por fazer” [8]. Um jogo didatico, para
ser pedagdgico, deve apresentar os objetivos planejados e selecionados com o intuito de
promover o desenvolvimento de conhecimentos especificos [3]. As finalidades devem
ser claras para que concepgdes erroneas nao sejam assimiladas [26]. Os jogos devem ser
organizados com atividades programadas para se manter o equilibrio entre o ludico e o
educativo [31]. Ressaltamos a importancia do docente nessa mediacao.

Nesse cenario de planejamento, o auxilio do docente orientador e do professor
preceptor sdo contribuigdes indispensaveis para o residente. O compartilhamento de
experiéncias torna os saberes mais reflexivo e facilita a tomada de decisdes dentro do
contexto escolar [9]. Ademais, a propria residéncia pedagdgica nasce com a proposta de

aperfeigoar a formagao dos discentes, por meio de atividades que fortalecam o campo da
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pratica e conduzam o futuro egresso a exercitar de forma ativa a relacdo entre teoria e
pratica profissional [11]. O uso dessas metodologias amplia as perspectivas do docente
no exercicio de sua profissdo de modo mais satisfatorio [29]. Dessa forma, a reflexao
coletiva e critica deve nortear a formacdo dos professores que buscam transformar a
educagdo através de suas praticas [10].

Com o desenvolvimento dos jogos e seus diversos aspectos positivos
apresentados, nota-se a importancia da associagdo tedrica/pratica visto que se observou
no decorrer das agdes maior seguranga € visdo critica ao oportunizar ao residente a
observagdo, a pesquisa, o planejamento, a execucdo e a avaliacdo de diferentes
atividades, corroborando na aproximacao da teoria académica com a pratica em sala de
aula [27]. Dessa forma, assim como estabelece [21], “O que se pretende, ndo é apenas
propiciar um espaco para um simples relato das experiéncias, mas sim para uma
reflexdo da pratica, a possibilidade de reviver as experiéncias do campo de estagio em
outro ambito”.

A aplicagdo dos jogos foi um momento prazeroso, ¢ uma importante ferramenta
para facilitar o processo de ensino e aprendizagem, superando a barreira entre o
conteudo ministrado em sala de aula e a sua significagdo para o discente, promovendo a
interagdo e ludicidade em sala de aula através de agdes mais prazerosas aos discentes. A
ludicidade ¢ importante pois facilita a assimilagdo do conteudo abordado de maneira
mais clara [17]. A fun¢do educativa de um jogo ¢ notada durante a sua aplicagdo, visto
que favorece a aquisicao e retengao de conhecimentos [6]. A metodologia dos jogos faz
com que o tratamento dos contetdos, independentemente a dificuldade possibilita a
aprendizagem de forma mais dinamica e pratica [2]. Em especial nos conteudos
abstratos de dificil compreensao sob a influéncia do ensino tradicional.

Assumindo a importancia do planejamento, nota -se a dificuldade em associar o
contetido das aulas tedricas com a pratica na proposta dos jogos. Na aplicacdo de um

material didatico € necessario perceber a forma como o discente assimila o conteudo e
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materializa o jogo [2]. Dessa forma para todos os jogos aplicados nas turmas foram
realizados ensaios e protdtipos sendo estes apresentados aos docentes orientadores de
modo a adequar a metodologia com a especificidade de cada turma. Falhas na aplicacdo
e na metodologia podem desviar do objetivo proposto [34]. A escolha dos jogos foi
baseada na classificagdo proposta por [1], envolvendo jogos de azar, destreza, memoria,
perguntas e respostas e tabuleiro.

O Iudico desperto interesse dos estudantes quando integra uma metodologia, e a
utilizacao do jogo, em conjunto com outros métodos didaticos se concretize em uma
eficicia para o processo de ensino e aprendizagem [2]. Sendo assim a metodologia
abordada durante o periodo de aplicacdo dos jogos se mostrou eficaz, na medida em que
os jogos foram aplicados em sintonia com o planejamento do professor preceptor, apos
as aulas tedricas ministradas.

Nota-se que com a ativa participacao dos discentes, ocorre maior envolvimento e
assimila¢do de contetdo, o que foi evidenciado nos indices quantitativos das turmas
analisadas. O uso destas metodologias contribui para a aprendizagem ao ampliar os
diferentes processos cognitivos [35]. O professor deve utilizar propostas pedagdgicas
que atuem nos componentes internos da aprendizagem [16]. Nossas observacoes
corroboram com [20], varios objetivos relacionados a cognicdo, afeicdo, socializacao,
motivacdo e criatividade podem ser atingidos mediante a aplicagdo de jogos didaticos.
A 1deia da producao e aplicagdo dos jogos didaticos surgiu exatamente para facilitar a
compreensao de conteudos de forma divertida e motivadora aos discentes do Centro de
Ensino Dr. Fernando Castro. Dessa forma a apropriacdo e aprendizagem significativa
sdo facilitadas quando o conteido se torna lidico e interativo ao desenvolver a

proatividade do aluno [6].
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,

O escopo que os jogos didaticos apresentam ¢ variado. E consenso na literatura
que seu uso possibilita a promocdo de uma aprendizagem ativa, facilitada pelo

desenvolvimento de habilidades de diferentes niveis [8].

6. Consideracoes finais

Ao finalizar este trabalho podemos afirmar que os objetivos foram alcangados de
forma satisfatéria, ao passo que contribuimos para instigar a discussao sobre a aplicagdo
de jogos didaticos, além de abordar os aspectos favoraveis do seu uso na formagdo de
professores. Conforme descrito, os discentes obtiveram resultados satisfatorios, pois a
maioria gostou dos jogos aplicados o que favoreceu a apropriacdo dos conteudos
ministrados em sala de aula. A experiéncia vivenciada com a aplicagdo dos jogos
durante o Programa Residéncia Pedagogica favorece a reflexao por parte da importancia
da associacdo da teoria com a pratica e estimula o uso de metodologias ativas e
alternativas as aulas meramente tradicionais. Espera-se com este relato a divulgagdo do
conhecimento cientifico e a colaboracdo em proporcionar reflexdes sobre a tematica,
além de contribuir no processo formativo dos residentes e demais colaboradores

envolvidos.
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